Activités avec les lettres

[image: image1.wmf]Quelques propositions par Audrey Lavoie, orthopédagogue
· Le bingo : il en existe sur le commerce. Vous pouvez vous le fabriquer aussi. Pour avoir le droit de placer son jeton sur sa carte de bingo, on doit: 


1- dire le nom de la lettre

2- dire le ou les bruits de cette même lettre

3- nommer un mot qui commence par cette lettre.
· [image: image2.wmf]L’abécédaire : on se fabrique un livre. Chaque page contient des mots qui commencent par une lettre de l’alphabet. Si le projet vous tente, Audrey peut vous offrir le squelette de ce livre. 
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Le trajet : on mélange les lettres de l’alphabet et on les dispose sur la table de manière à faire un trajet. On place son pion (ou son jeton) au début du trajet et on jette les dés pour faire avancer son pion. Arrivé sur une lettre, on doit faire les trois choses du jeu de bingo. 
· La pige : on pige une lettre et on doit faire les trois mêmes choses que pour le jeu de bingo. Lorsque l’enfant a la bonne réponse, on place cette lettre dans un panier «facile»; sinon, on la place dans un panier «difficile». 
· Avant-Après: on pige une lettre et on nomme la lettre qui vient avant et après celle-ci.

· [image: image4.wmf]La chaîne : On pige les lettres de l’alphabet et on refait l’ordre alphabétique, en ayant dit le nom de la lettre et son ou ses bruits. 
Exemples : Je pige m; je le place au milieu de la table puisque cette lettre est au milieu de l’ordre alphabétique. Je pige maintenant un t; je le place à droite du m puisque cette lettre vient après le m en laissant de l’espace libre pour les autres lettres à placer (prévoir un modèle de la liste alphabétique lorsqu’on fait ce jeu pour les premières fois) 
a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z
* Pour chacun des jeux, vous pouvez changer les règles pour apporter des variantes. 

